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 ANSI با آنچه در مورد نسخه هـای         API بيتی   ٣٢ توابع   Unicodeتعریف و فراخوانی نسخه ی      

ه اسـت تـا بتـوان از نـسخه ی           بکار گرفته می شود متفاوت است در این مقاله راهی ارائه شـد            
Unicode یک تابع API بدون نياز به ساختن Type Libraryاستفاده کرد .  

 بـایتی  ٢اسـتاندارد   بـر پایـه   2000و   NTساختار داخلی ویژوال بيسيک همانند وینـدوز هـای   
Unicode   با این وجود، ویبی فکر می کند که دنيای خارج از آن هنوز از مدل تـک                 .  بنا شده است

ارامتر بـرای یـک تـابع      پ ـاز این رو تمـام رشـته هـایی کـه بـصورت              .  استفاده می کند   ANSIبایتی  
بـه همـين ترتيـب، تمـام        .  تبدیل می کنـد    ANSIخارجی فرستاده می شوند را قبل از ارسال به          

 تبـدیل مـی     Unicode فـرض کـرده و بـه         ANSIرشته هایی که یک تابع خارجی برمـی گردانـد را            
یژوال بيسيک باعث شده است فراخوانی یک تـابع خـارجی کـه بـا رشـته هـای                   این رفتار و  . کند

Unicodeکار می کند بصورت معمول غيرممکن شود .  
 اسـت کـه بـه آن تـابع     Type Library سـاختن یـک   Unicodeیک راه برای فراخـوانی یـک تـابع    

 را Unicodeابـع   رجـوع کنيـد و تمـام تو   Type Libraryکافيست از درون برنامه به ایـن  . ارجاع کند
  .توسط آن فراخوانی کنيد

 یـا   VB4DLL.txtبرای کسب اطلاعات بيشتر در این مـورد مـی توانيـد نگـاهی بـر فایـل متنـی                     
VB5DLL.docکه در همان شاخه ی ویژوال بيسيک قرار دارند، بياندازید .  

اگـر رشـته    .  اسـت  Byte استفاده از آرایه های از نوع        Unicodeراه دیگر برای استفاده از توابع       
 بـه   Byteهایی که به توابع خارجی ارسال یا از آنها دریافت می شوند بصورت آرایه هایی از نوع                  

  .ویژوال بيسيک معرفی شوند آنوقت ویژوال بيسيک هيچ تغييری در آنها نخواهد داد
 تابـــــه Unicode و ANSIکــــد زیـــــر نحــــوه ی تعریـــــف و فراخـــــوانی هــــر دو نـــــسخه ی    

GetWindowsDirectory    همانطور که مـی بينيـد نـسخه ی          . را نشان می دهدANSI    توابـع API 
ــا  ــوینــدوز ب ــا پــسوند Unicode و نــسخه ی Aسوند پ   نامگــذاری) Wideاول کلمــه ی  (W آنهــا ب
  :شده اند

  
Declare Function GetWindowsDirectoryA Lib "Kernel32" _  

(ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long  
Declare Function GetWindowsDirectoryW Lib "Kernel32" _  

(lpBuffer As Any, ByVal nSize As Long) As Long  
 
Sub mainA() 

Dim sBuf As String  
Dim cSize As Long  
Dim retval As Long  
sBuf = String(255, 0)  
cSize = 255  
retval = GetWindowsDirectoryA(sBuf, cSize)  
sBuf = Left(sBuf, retval)  
Debug.Print sBuf  

End Sub  
 
Sub mainW()  

Dim Buf() As Byte, sBuf As String  
Dim cSize As Long  
Dim retval As Long  
ReDim Buf(254)  
cSize = 255  
retval = GetWindowsDirectoryW(Buf(0), cSize)  



sBuf = Left(Buf, retval)  
Debug.Print sBuf  

End Sub  
 تـابع را فراخـوانی مـی    Unicode نسخه ی ( )mainW و روال ANSI نسخه ی ( )mainAروال 

توجه داشته باشيد اگرچه عملکرد این دو روال بـسيار متفـاوت اسـت امـا خروجـی هـر دو                     . کند
  .یکسان است

 به همان روش معمولی صورت می گيـرد کـه بـرای ارسـال و                ANSIنحوه ی فراخوانی نسخه     
در این موارد رشته را بـا       .  خارجی استفاده می شود    Dllدریافت رشته ها هنگام کار با یک فایل         

س بـا ارسـال ایـن رشـته و          پس ـ. ر می کننـد   پ spaceیک طول مشخص محدود و آن را با کاراکتر          
 هـای  spaceبعـد از اتمـام کـار بـا تـابع نيـز،              . نـد طولش بعنوان آرگومان تابع را فراخـوانی مـی کن         

  .اضافی حذف و مقدار اصلی رشته خوانده می شود
ــسخه ی  ــاوت اســت Unicodeفراخــوانی ن ــدکی متف ــع ان ــر   .  تواب ــک متغي ــف ی ــر تعری   عــلاوه ب

سـپس بـا دسـتور      .  نيز تعریـف کـردیم     Byteاز نوع   ) Dynamic(، یک آرایه ی پویا      sBufرشته ای،   
ReDim هنگـام  ).  انـدیس گـذاری شـده اسـت    ٠آرایـه از   ( بایت قـرار دادیـم   ٢۵۵ ی آن را  اندازه

آرایـه بـه همـراه انـدازه ی آن بـرای تـابع ارسـال مـی                  ) خانـه (فراخوانی تابع، آدرس اولين عنصر      
  .شود

 مربوط به کاراکترهای مسير پوشه ی ویندوز، پر مـی           Unicode را با کدهای     Bufتابع، آرایه ی    
به یاد داشته باشيد تا     . ایت هایی را که نوشته است بعنوان خروجی برمی گرداند         کند و تعداد ب   

 بایت از آرایـه را اشـغال مـی          ٢ برمی گرداند هر کاراکتر      Unicodeوقتيکه تابع اطلاعات را به فرم       
 قـرار داشـته باشـد آنگـاه     ' C:\WINNT ' برای مثـال اگـر پوشـه ی وینـدوز شـما در مـسير       . کند

Buf(0) خواهــد شــد، ۶٧ برابــر Buf(1) ٠ برابــر ،Buf(2) ۵٨ بــرای  ،Buf(3) و بــه همــين ٠ برابــر 
  .اگر از کدهای غير انگليسی استفاده شود ممکن است کدها مقدارها متفاوت باشد. ترتيب

در کد بالا در خطی که بلافاصله بعد از خط تعریـف تـابع آمـده اسـت ویـژوال بيـسيک آرایـه ی                         
در هنگـام چنـين عمليـاتی ویـژوال بيـسيک فـرض مـی کنـد                 .  کنـد  بایتی را به رشته تبدیل مـی      

 یـک رشـته     sBufبـدین ترتيـب متغيـر       .  ذخيره شده انـد    Unicodeاطلاعات موجود در آرایه به فرم       
  .معمول ویژوال بيسيک خواهد بود و مسير پوشه ی ویندوز در آن ذخيره خواهد شد

 ارسـال شـد، درحاليکـه مـی تـوان یـک             در مثال بالا یک آرایه ی خالی و دست نخورده به تابع           
یـک  , برای مثال قطعه کد زیر    . آرایه از قبل مقداردهی شده را نيز به یک تابع خارجی ارسال کرد            

 ارسال  MyPassFunction سپس آن را به تابعی به نام         وآرایه از نوع بایت را تعریف و مقداردهی         
  .می کند

  
Dim bArray() As Byte  
bArray = "Hello" & vbNullChar  
MyPassFunction bArray(0)  
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